ATELIERS D’ORIENTATION  : 6 JEUX


But : 
s’orienter sur un plan simple 


Dans ce jeu, les enfants doivent trouver l’intrus

Matériel :


au sol,matérialiser un espace avec un drap ou des cordes (rectangle d’environ 4mx3m)

Dans cet espace, disposer des plots de la même couleur sauf 1, disposés de façon non symétrique.

Déroulement :Chaque enfant dispose d’un schéma noir et blanc de la disposition au sol dans une pochette véléda ; il doit entourer sur le schéma le plot qui n’est pas de la même couleur que les autres (l’intrus).

Prévoir 6 plans photocopiés par cible si on veut que les enfants passent individuellement ainsi que 6 feutres véléda.

Prévoir 3 cibles différentes.

Variantes : modifier la forme des cibles (rectangle, triangle,carré, rond)


But : refaire un puzzle

Matériel : Puzzles géants faits à partir d’affiches de l’école des Loisirs par exemple.

2x2 posters découpés en 20 à 25 pièces pour les grands et 6 pièces pour les petits.

Prévoir une reproduction petit format pour modèle.

Déroulement :Affrontement entre les petits et les grands d’une même équipe.


But :
Lecture d’un plan ; codage – décodage

Matériel : tracer au sol un quadrillage de 9 cases (3x3)(à la craie ou avec des cordes au sol, retenues par des sardines)- prévoir 2 quadrillages

	
	
	

	 
	
	

	
	
	


Chaque équipe a une grille identique sur feuille.

Déroulement :2 enfants de chaque équipe placent leurs copains dans la grille- sol et « codent » leur grille-papier à partir du cerceau (marquage par une croix). Ils donnent ensuite ce plan à une autre équipe qui doit alors « décoder » la grille et placer à leur tour des enfants sur le quadrillage au sol.

Deux équipes font la même chose en parallèle et s’échangent les grilles.

Prévoir un contrôle par un adulte ou un arbitre cycle3.


But Petits :     Trouver toutes les boites aux lettres



Placer la bonne lettre dans la bonne boite
Grands : 
Repérer et mémoriser des emplacements

Matériel :  Une aire de jeux pour les petits, un aire de jeux pour les grands.

Petits : 8 boites aux lettres de couleurs différentes( boites à chaussures, fendues sur le couvercle) sont disposées dans l’espace à découvrir .

Grands : 8 boites aux lettres différentes (couleur – forme…) avec un signe différent inscrit sous chaque boite , installées sur un espace limité. Les huit signes sont dessinés sur des petits papiers .

Déroulement :Pour les petits : 

 Chaque enfant a 8 lettres (enveloppes ,cartons…), de même couleur que les boites ;il doit déposer chaque lettre dans la boite de même couleur .

La vérification se fait en ouvrant les boites.

Pour les grands : 

1ère phase de jeu : les boites sont retournées par le meneur pour rendre les signes visibles.   Les enfants ont  1 à 2 minutes  pour mémoriser l’emplacement de chaque signe (association du signe à la boite). A la fin du temps imparti les enfants sortent de l’aire de jeu et le meneur retourne les boïtes(les signes ne sont plus visibles).

2ème phase de jeu : Chaque enfant écrit son prénom sur les 8 papiers  différents , et tente de les déposer dans la boite correspondante.



But : Baliser un itinéraire .

        Suivre un itinéraire balisé 

Matériel :23 Cerceaux de couleurs, séries de six cartons de couleurs .
 Les cerceaux sont disposés en 7 lignes de couleurs différentes 




(comme sur le shéma ci-contre )


Déroulement 
 Les enfants sont répartis par deux :le premier est le petit poucet , il va traverser l’espace de la maison à la forêt en passant d’une couleur à l’autre ;dans chaque cerceau traversé , il dépose un caillou . Son camarade devra refaire le même chemin en ramassant tous les petits cailloux.


But :
suivre un parcours jalonné parmi d’autres parcours


reconnaître les empreintes d’animaux

Matériel :  6 dessins d’animaux  et leurs empreintes au dos(voir annexe) sur des fiches recto-

     verso à donner au départ,  

    18  fiches animaux (3x6 : père -mère –enfant qui jalonnent le parcours) 

    15 à 20 fiches –empreintes par famille d’animaux.

Déroulement :

Chaque équipe choisit un animal, suit sa trace au sol (empreintes) et récupère les 3      membres de la famille  posés le long du parcours pour les apporter jusqu’à leur maison. 

Ils reviennent et choisissent alors un autre animal.


But : Cacher des objets – aller les rechercher . mémoriser un emplacement

Matériel :  un espace clos avec du matériel (cônes, plots…) permettant de cacher des objets 

      dessous.

      Des objets à cacher (balles, palets….)

Déroulement :  Les enfants sont deux par deux. 1 enfant va cacher  1 ou 2 ou 3 objets sous le matériel, le deuxième enfant le regarde ; il doit ensuite aller rechercher de mémoire le (les) objet(s). Plusieurs couples d’enfants évoluent sur le même espace.

Variante :  on peut  faire en sorte que le deuxième ne regarde pas et que le premier enfant décrive les différents emplacements (utilisation du vocabulaire spatial).
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